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Tema: DESARROLLO WEB CON HTML5

Objetivo:

Aprender y Aplicar correctamente las principales elementos del HTML Version 5 para validacion de
campos

FUNDAMENTOS DE HTML5

HTMLS5 establece nuevos elementos y atributos que se ajustan de una manera mas fiel al uso
actual de los sitios web. Se han creado nuevos elementos que estandarizan la insercion de
contenido multimedia, y evitan que el desarrollador tenga que incluir plugins de terceros para
afadir dicho contenido.

El estdndar HTMLS5 todavia se encuentra en revision, a continuacion un listado de las principales
etiguetas que se han agregado y eliminado en las ultimas revisiones:

LISTADE (e
9

Dafinir un arffeulo Insercion mulimedia Texto ruby con parentesis

Define contenido refacianads Dafine un titulo para elementas

al laga de un paralo figure’ Taxto ruby

Grupo de confenidos de

Insareitn de sonfdo i
5 z multimedia

Anotacionas Ruby
Afsla una parte dol texta que
tendrd un formato
bidirecciotial

Defing una seceion &n fa

Define un pis de pdgina S

Inseftar gl cuye erigen

ETIQUETAS

ETIQUETAS

¥ propiedad efinen en
Javaseript

Comando invacado por el
usuara

Lista desplegable

Liatgs de plantilia

Delalies de 1 elementa

Dafine un encabezado do
pagina

Grupo de encabezados <hl>
al <hfi>

Clave generads en un
formulario

Hesuiado de un calcule

Muestra o progreso de una

Defing el origen da obfetos
multimedia

Define Una cabecera para
elameritos bajo i efiquetd
<totallzs>

Define hora y fecha

Define video o pelicula

Daline un posible salto da
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VALIDACION DE FORMULARIOS CON HTML5

La validacion de formularios del lado del cliente ha sido un problema que generalmente se ha
solucionado con la utilizacion de Javascript ., pero con la llegada de un nuevo conjunto de
especificaciones y tecnologias que componen a HTML5, actualmente se puede realizar tareas de
validacion de campos de una manera directa en los controles html

Se debe tener en cuenta que HTML5 todavia no es soportado por las versiones antiguas de los
diferentes navegadores que actualmente utilizan los usuarios, y ademas los que lo soportan cada
uno tienen su forma particular de interpretar y visualizar en pantalla las etiqguetas de html5, sin
embargo es importante conocer las principales caracteristicas y elementos de HTML5, ya que en
un futuro sera de una utilidad invaluable en el desarrollo WEB.

Algunas etiquetas y/o atributos a tener encuentra para validar campos con html5 son:
1. required: incluir el atributo required dentro de un elemento <input>, autométicamente se
hace obligatorio su llenado y al ser un atributo tipo booleano, solo se requiere su presencia
y hada mas
2. pattern : utilizando el atributo pattern en conjunto, se logra que se verifique no solo la

presencia de un valor, sino que este valor debe contener un formato, una longitud o un tipo
de dato especifico. Esto ultimo se logra definiendo un patron con expresiones regulares.

3. type="number": Establece y valida a un “input” como un campo de solo nimeros

4. min="valor" max="valor" establece los valores mininos, maximos de un campo numérico

5. maxlength="valor": Establece el nUmero de caracteres maximo que puede recibir un input

6. type="email": Configura y valida a un “input” con un formato correcto de correo
electronico, de estructura “nombre@ejemplo.com”

7. type="url" : Configura y valida a un “input” con un formato correcto de url, de estructura
"http://www.ejemplo.com/"
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EJEMPLO — VALIDACION DE CAMPOS CON HTML5

Paso 1. Cree una hoja de estilos en un archivo de nombre “estilo.css” dentro de una carpeta de
nombre “Estilos” con el siguiente contenido:

label

{
width: 180px;
float: left;

}

Paso2. Cree una péagina web en un archivo de nombre “FormularioHTML5.html” con el siguiente
contenido:

<htm >
<head>
<title>Fornul ario HTM.5</titl e>
<link rel="stylesheet" href="Estilos/estilo.css">
</ head>
<body>

<formid="Order Form' ACTI ON="Php_Code/ proceso. php" METHOD="GET" >
<h3>Fornul ari o de Conpra</h3>

<fieldset>
<l egend>Or den</ | egend>

<l abel for="cantidad">Cantidad: </I|abel>

<i nput type="nunber" nanme="cantidad" id="canti dad"

pl acehol der="Sol o 2 digitos" required="required"
mn="1" max="10" maxl| engt h="2" aut of ocus="aut of ocus" />

</fieldset>
<br >
<fieldset>
<l egend>Dat os de Cont act o</ | egend>

<l abel for="correo">Correo: </l abel >

<i nput type="enmmil" nane="correo" id="correo"

pl acehol der ="nonbre@j enpl o. com' requi red="required"
max| engt h="50" />

<br >

<l abel for="sitio">Sitio Wb:</I|abel >

<i nput type="url" name="sitio" id="sitio"

pl acehol der="http://ww. ej enpl 0. com "

requi red="requi red" maxl ength="100" />

</fieldset>
<br >
<fiel dset >
<l egend>Dat os de pago</| egend>
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<l abel for="nonbre">Nonbre: </I|abel >

<i nput type="text" nanme="nonbre" id="nonbre"

pl acehol der="Nonbre + Apel|lido" required="required"
max| engt h="50" />

<br >

<l abel for="direccion">Direcci &acute; n</| abel >

<t ext area nane="direcci on" id="direccion"

pl acehol der="Cal | e, Aveni da, No." required="required"
max| engt h="150"></ t ext ar ea>

<br >

<l abel for="codi go">C&oacut e; di go postal </| abel >
<i nput type="text" nanme="codi go" id="codi go"

pl acehol der =" Codi go Postal " required="required"
max| engt h="20" />

<br >

<l abel for="pais">Pa& acute; s</I| abel >
<sel ect nane="pais" id="pais">
<opti on>Col onmbi a</ opti on>
<opti on>Costa Ri ca</option>
<opti on>Espaé&ntil de; a</ opti on>
<opti on>Hondur as</ opti on>
<opti on>Mg&eacut e; xi co</ opti on>
<opti on>Venezuel a</ opti on>
</ sel ect>
<br >

<l abel for="tel ef ono">Tel &acute; fono(Opci onal )</ abel >

i nput type="tel" nane="tel efono" id="tel efono"
pl acehol der="(999) 9999-9999" nmexl engt h="20" />
<br >

<l abel for="tarjeta">N&uacute; nero de Tarjeta</| abel >
<i nput type="text" name="tarjeta" id="tarjeta"

pl acehol der="No. Tarjeta(l1l2 Digitos)"
required="requi red" maxl engt h="30"
pattern="[\d\]{12,}"/>

<br >

<l abel for="confirnmaci on">C&oacute; di go de

Confi rmaci &acut e; n</ | abel >

<i nput type="nunber" name="confirnacion"

i d="confirnmaci on" pl acehol der="Confirnaci on(Maxi no 3
Digitos)" required="required" maxlength="3"
pattern="\d{3}"/>

<br >
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<l abel for="vencim ento">Fecha de Venci m ent o</| abel >
<i nput type="text" nanme="vencim ento" id="venci m ento"
pl acehol der =" YYYY- MM' requi red="required"
pattern="\d{4}-\d{2}" nmaxlength="7" [>

</fieldset>
<br>
<i nput type="subm t" name="ordenar" val ue="O dena ahora" />
</ fornme
</ body>
</htm >

Paso 3. Cree un archivo de nombre “proceso.php” dentro de una carpeta de nombre “Php_Code”
con el siguiente contenido:

<?php

$cantidad = $ GET["cantidad"];
$correo = $ GET["correo"];
$sitio = $ GE["S|t|0]'
$nonbre = GET[ "nonbre"];

$di reccion = $ CGET["direccion"];
$codigo = $ GET["codi go"];

$pai s = $ GET["pals 1;
$telefono = $ GE [ tel ef ono" ] ;
$tarjeta = T["tarjeta"];

I FR'

$ GET["confirmacion"];

$_
$confirmaci on
o =$ CET["venciniento"];

$venci m ent

echo "<h2>Solicitud De Conpra Reci bi da</ h2>";
echo "Los Dat os Envi ados Fueron: <br><br>":
echo "Cantidad: $cantidad <br>";

echo "Correo: $correo <br>";

echo "Sitio: $sitio <br>";

echo "Nonbre: $nonbre <br>";

echo "Direccion: $direccion <br>";

echo "Codi go: $codigo <br>";

echo "Pais: $pais <br>";

echo "Tel efono: $tel ef ono <br>";

echo "Tarjeta: $tarjeta <br>";

echo "Confirmacion: $confirmcion <br>";
echo "Venci mi ento: $venci m ento <br>";

?>
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TALLER
Resuelva todos los problemas planteados en el taller de la guia 4 utilizando funciones (“De
manera obligatoria”)

En todos los problema Valide cada uno de los campos dependiendo del tipo de dato que
corresponda (Solo NUmeros, Solo Letras, Seleccion , etc)

En todos los problema Valide que ningdn campo este vacio antes de realizar las
operaciones que resuelven el problema.




